


Che cos’è A.S.I.MO.V
Il progetto "A.S.I.Mo.V. – Andare in Sicilia in Modalità Virtuale" è un’iniziativa innovativa
pensata per promuovere l'inclusione sociale, il senso di appartenenza e la valorizzazione del
patrimonio culturale della Sicilia tra i giovani. Grazie all’utilizzo delle tecnologie più avanzate,
come la realtà virtuale, gli studenti possono esplorare luoghi unici e conoscere la storia e la
cultura dell’isola senza muoversi dalla loro scuola.



Il progetto è pensato per scuole secondarie, di primo e
secondo grado, offrendo esperienze adattate alle diverse
fasce d'età. Attraverso attività coinvolgenti, il progetto
promuove, in modo innovativo e sostenibile il patrimonio
naturalistico, storico, culturale e etnoantropologico siciliano,
oltre alla lotta alla dispersione scolastica e alla devianza
giovanile.

A chi è rivolto?



La realtà virtuale (VR) è una tecnologia che sta rivoluzionando il modo in cui
interagiamo con il mondo che ci circonda. Ci permette di immergerci in ambienti
virtuali realistici e di interagire con oggetti e persone in modo naturale.
Negli ultimi anni, è stata utilizzata in una varietà di settori, tra cui l’intrattenimento,
l’educazione e la medicina. Uno dei modi in cui la VR può essere utilizzata è per
promuovere l’inclusione sociale e scolastica dei giovani, proprio come si prefigge il
progetto A.S.I.MO.V.

Ma come funziona la realtà virtuale?



Esperienze di Realtà Virtuale:
Visite virtuali a siti storici, naturalistici e culturali della Sicilia.

Laboratori Creativi e Digitali (VR):
Attività pratiche per stimolare la creatività e approfondire i
temi trattati nei tour virtuali.

Materiali Didattici Personalizzati:
Risorse educative per docenti e studenti, integrate con il
programma scolastico.

Gite didattiche Interattive:
Incontri virtuali con esperti sul patrimonio culturale, storico e
ambientale per approfondire i temi trattati.

Cosa offriamo?




